
スクラッチ

に挑戦



ネコに直線を引かせよう

➢２００歩分の長さの横線をかくプログラムを作ろう

チャレンジ
１



プログラミング 例



直角に曲がって上に２００歩

➢２００歩分の長さの横線をかくプログラムを作ろう

チャレンジ
２



プログラミング 例



四角形を描こう

➢チャレンジ2のプログラムをつかって続きを描こう

チャレンジ3



プログラミング 例



プログラムは
同じことを繰り返すのは得意

考察

制御



制御のプログラムを使って
簡単にしよう

➢チャレンジ4のプログラムに制御のプログラム使ってみよう

チャレンジ5



プログラミング 例
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